Утверждаю:
Директор  Центра туризма и экскурсий
________Н.В. Косолобова

__________________2017
Положение

о проведении  краеведческой игры «Город мой родной»

«Прогулка по Волжской Набережной»

для учащихся 3 классов

1. Общие положения

Положение о проведении интеллектуально-развивающих краеведческих мероприятий  для младших школьников по программе краеведческого отдела Центра туризма и экскурсий «Мой отчий край» (блок «Край родной, навек любимый») определяет цель, задачи, срок, порядок и условия проведения, а также категорию участников мероприятий.

Цель: повышение познавательного интереса у учащихся к изучению истории, культуры и природы родного края.

Задачи:

- расширить  знания учащихся по  истории  малой родины – г. Рыбинск;

- прививать интерес к   изучению краеведения;  

- способствовать развитию памяти, внимания, краеведческого ориентирования учащихся.

2. Руководство подготовкой и проведением

Общее руководство осуществляет оргкомитет, состоящий из  сотрудников краеведческого отдела Центра туризма и экскурсий.

3. Участники

К участию в игре приглашаются учащиеся 3-х классов образовательных организаций городского округа город Рыбинск. Состав команды: 8 -  10 человек 

4. Время и место проведения

Игра проводится 20 апреля 2018 года в 13.00 часов на Волжской набережной, встреча у обелиска.

Содержание игры
Игра проходит на Волжской набережной, где учащимся предлагаются  вопросы - задания по теме игры, элементы краеведческого ориентирования, ориентирования по карте.

Улицы: Волжская набережная, Крестовая, Стоялая (связующее звено между левым берегом р. Волги с мостом через р. Черёмуху с выходом на Ярославский тракт), Ломоносова (Угличская), Румянцевская (Холоповская) (располагалась «Вшивая горка»).  

Памятники, памятные знаки и памятники  архитектуры: Спасо-Преображенский собор, новая хлебная биржа  (музей), старая хлебная биржа, мучные ряды, памятник «Бурлак», памятник Л.И. Ошанину, мост через Волгу,  Никольская часовня, памятник воинам – интернационалистам, Аллея Славы (памятник П.И. Батову, обелиск, вечный огонь, мраморные плиты, самоходная артиллерийская установка, зенитная пушка), причал, трал с рыбками, пограничный столб.   

Спорт: д/с «Полёт», новая спортивная площадка, скейтпарк.

Промышленность: «Водоканал», ПАО  «ОДК – Сатурн».
Социальные объекты: берегоукрепление, смотровые площадки, детская площадка.

Природа: Петровский парк (беседка), Волжский парк (породы деревьев, кустарников)  

Реки: Волга, Шексна, Черёмуха. 

«Рыбинск – столица бурлаков». Знать: почему Рыбинск называют «столицей бурлаков», где находилась «Вшивая горка» 

 «Земляки» -  М.Н. Журавлев, староста Спасо-Преображенского собора Иван Иванович Эльтеков (1832-1893), к концу жизни владел 25 лавками в гостиных дворах Рыбинска, В.А. Аксёнов, Л.М. Писаревский,  Л.И. Ошанин, П.И.Батов.

6. Условия и порядок проведения игры
Команда соблюдает правила техники безопасности: на протяжении игры команда следует строго по ближайшему к р. Волге тротуару; члены команды уважительно относятся друг к другу и учителю. 

Время работы команды учитывается и составляет не более 60 минут 

Заявки принимаются до 13.04.2018 г. в Центре туризма и экскурсий каб.15, тел. 222- 749,  факс 222-656.

7. Подведение итогов и награждение 

 По окончанию игры оргкомитет собирает листы с выполненными заданиями. Команда - победитель выявляется по наибольшему количеству набранных баллов (при одинаковом количестве баллов, учитывается затраченное время). Результаты будут объявлены на следующий день. Победителям выдаётся грамота, а участникам - свидетельство. 

Исполнитель:  педагог-организатор                                          Вера Мартыновна Громова
Утверждаю:
Директор  Центра туризма и экскурсий
________Н.В. Косолобова

__________________2017
Положение

о проведении  краеведческой игры «Город мой родной»

для учащихся 1 классов

1. Общие положения

Положение о проведении интеллектуально-развивающих краеведческих мероприятий  для младших школьников по программе краеведческого отдела Центра туризма и экскурсий «Мой отчий край» (блок «Край родной, навек любимый») определяет цель, задачи, срок, порядок и условия проведения, а также категорию участников мероприятий.

Цель: повышение познавательного интереса у учащихся к изучению истории, культуры и природы родного края.

Задачи:

- расширить  первоначальные знания учащихся по  истории  малой родины;

- прививать интерес к   изучению краеведения;

- способствовать развитию памяти, внимания, творческих способностей учащихся.

2. Руководство подготовкой и проведением

Общее руководство осуществляет оргкомитет, состоящий из  сотрудников краеведческого отдела  Центра туризма и экскурсий.

3. Участники

К участию в игре приглашаются учащиеся 1-х классов образовательных учреждений городского округа город Рыбинск. Состав команды:   10 человек 

4. Время и место проведения

Игра проводится 18 апреля 2018 года в 10.00 и 13.00 часов в Центре туризма и экскурсий,  ул. Чкалова, 25.   

5. Содержание игры
Игра проходит в кабинетах Центра, где учащимся предлагаются  задания по теме игры в различных занимательных игровых формах, работа по карте г.Рыбинска: 

- «Историческая». Знать основные исторические сведения о городе: от Рыбной слободы до города Рыбинска (рыба к царскому столу:  стерлядь, посещение Рыбной слободы Екатериной II, Указ императрицы Екатерины II о статусе города; герб города Рыбинска) (см. Прилож.) 

 - «Голубые просторы»: реки, протекающие на территории города; уголки отдыха горожан: Петровский парк, городской сквер, Волжская набережная (где расположен, положение на карте Рыбинска, как создавался, достопримечательности), знать и уметь различать виды рыб – обитателей наших рек.

- «Путешествие по Рыбинску». Улицы: Крестовая,  Чкалова (Мологская), Волжская набережная, Стоялая, Моторостроителей, Соборная площадь, Вокзальная площадь, улица, где находится ваша школа, 

Памятники архитектуры, музеи, театры, предприятия: Спасо-Преображенский собор, новая хлебная биржа (музей), памятник бурлаку, памятник Л.И. Ошанину,  бюст П.И. Батову, памятник Ф.М.Харитонову, пожарная каланча, дом Ф.И. Тюменева, д/к Авиатор, обелиск, самолёт, мост через Волгу, металлическая скульптурная композиция «Трал», музей «Рыбинские рыбы», кукольный театр, ПАО  «ОДК – Сатурн».
- «Знатоки». Обобщающие вопросы по теме игры. 

- «Земляки». Купец Ф.И. Тюменев, военачальники: П.И.Батов, Ф.М. Харитонов, поэт Л.И. Ошанин; скульптор Л.М. Писаревский, директор завода П.И. Дерунов, космонавт А.Н.Овчинин.
Домашнее задание: подготовить и представить на сцене визитную карточку своей команды (2 мин), соответствующую теме игры (домашнее задание оценивается по 4-х балльной системе (наличие визитной карточки – 1б., соответствие теме – 1б., культура выступления (речь, артистизм, внешний вид) – 1б., оформление – 1б). За превышение регламента снимается один балл.
6. Условия и порядок проведения игры
Время работы команды в  кабинете составляет 3-5 минут, творческий конкурс –  2 мин.
Заявки принимаются до 11.04.2018 г. в Центре туризма и экскурсий каб.15, тел. 222- 749,  факс 222-656.

7. Подведение итогов и награждение 

 По окончанию игры оргкомитет подводит итоги. Команда - победитель выявляется по наибольшему количеству набранных баллов. Победителям выдаётся грамота, а участникам - свидетельство. 

Исполнитель:  педагог-организатор                                                      В.М.Громова

Утверждаю:
Директор  Центра туризма и экскурсий
________Н.В. Косолобова

__________________2017
Положение

о проведении  краеведческой игры «Город мой родной»

для учащихся 2 классов

1. Общие положения
 
Положение о проведении интеллектуально-развивающих краеведческих мероприятий  для младших школьников по программе краеведческого отдела Центра туризма и экскурсий «Мой отчий край» (блок «Край родной, навек любимый») определяет цель, задачи, срок, порядок и условия проведения, а также категорию участников мероприятий.

Цель: повышение познавательного интереса у учащихся к изучению истории, культуры и природы родного края.

Задачи:

- расширить  знания учащихся по  истории  малой родины – г. Рыбинск;

- прививать интерес к изучению краеведения;

- способствовать развитию памяти, внимания, творческих способностей учащихся.

2. Руководство подготовкой и проведением

Общее руководство осуществляет оргкомитет, состоящий из  сотрудников краеведческого отдела  Центра туризма и экскурсий.

3. Участники

К участию в игре приглашаются учащиеся 2-х классов образовательных учреждений городского округа город Рыбинск. Состав команды:   10 человек 
4. Время и место проведения

Игра проводится 11 апреля 2018 года в 10.00 и 13.00 часов в Центре туризма и экскурсий,  ул. Чкалова, 25.   

5. Содержание игры
Игра проходит в кабинетах Центра, где учащимся предлагаются  задания по теме игры в различных занимательных игровых формах, работа по карте г.Рыбинска: 

- «Историческая». Знать основные исторические сведения о городе: от Рыбной слободы до города Рыбинска (первое упоминание о Рыбной слободе, основные занятия жителей, посещение Рыбной слободы Екатериной II, статус города, дата образования; герб города Рыбинска, принадлежность Рыбинска к Ярославской области) 

 - «Природное наследие»: реки, протекающие на территории города, Рыбинское водохранилище; уголки отдыха горожан: Петровский парк, городской сквер, Карякинский сад, Волжская набережная, сад имени Фейгина (где расположен, как создавался, достопримечательности), знать и уметь различать виды рыб – обитателей наших рек.

- «Путешествие по Рыбинску». Улицы: Крестовая,  Чкалова, Волжская набережная, Стоялая, Пушкина, Блюхера, пр- т Ленина,  Соборная площадь, Советская (Театральная) площадь, Красная площадь, площадь Дерунова;

Памятники архитектуры, музеи, театры, предприятия: Спасо-Преображенский собор, старая хлебная биржа, новая хлебная биржа  (музей), памятник «Бурлак», памятник Л.И. Ошанину,  памятник Ф.Ф. Ушакову, музей Ушакова, памятник П.И.Батову, обелиск, памятник Ф.М.Харитонову, пожарная каланча, дом Ф.И. Тюменева, памятник П.И. Дерунову, д/к Авиатор, самолёт, мост через Волгу, монумент «Мать - Волга», вокзал, драматический театр, ПАО  «ОДК – Сатурн».

-  «Знатоки» Обобщающие вопросы по теме игры.

- «Земляки». Купцы: Ф.И. Тюменев, В.А. Карякин; военачальники:  П.И.Батов, Ф.Ф. Ушаков, Ф.М. Харитонов; поэт: Л.И. Ошанин,  скульптор Л.М.Писаревский, почётный гражданин города, директор завода  П.Ф. Дерунов, космонавт А.Н.Овчинин.

Домашнее задание: подготовить и представить на сцене визитную карточку своей команды (2 мин), соответствующую теме игры (домашнее задание оценивается по 4-х балльной системе (наличие визитной карточки – 1б., соответствие теме – 1б., культура выступления (речь, артистизм, внешний вид) – 1б., оформление – 1б). За превышение регламента снимается один балл.
6. Условия и порядок проведения игры
Время работы команды в  кабинете составляет 5 минут, творческий конкурс –  2 мин.

Заявки принимаются до 04.04.2018 г. в Центре туризма и экскурсий  каб.15, тел. 222- 749,  факс 222-656.

7. Подведение итогов и награждение 

 По окончанию игры оргкомитет подводит итоги. Команда - победитель выявляется по наибольшему количеству набранных баллов. Победителям выдаётся грамота, а участникам - свидетельство. 

Исполнитель:  педагог-организатор                                                      В.М.Громова

Утверждаю:
Директор  Центра туризма и экскурсий
________Н.В. Косолобова

__________________2017
Положение

о проведении  краеведческой игры «По земле ярославской»

для учащихся 4 классов

1. Общие положения
Положение о проведении интеллектуально-развивающих краеведческих мероприятий  для младших школьников по программе краеведческого отдела Центра туризма и экскурсий «Мой отчий край» (блок «Край родной, навек любимый») определяет цель, задачи, срок, порядок и условия проведения, а также категорию участников мероприятий.

Цель: повышение познавательного интереса у учащихся к изучению истории, культуры и природы родного края.

Задачи:

- углубить   знания учащихся по  истории  малой родины  -  ярославского края;    

- закрепить знания учащихся, приобретенные на краеведческих мероприятиях Центра туризма и экскурсий, на школьных занятиях по краеведению.

- способствовать развитию памяти, внимания, творческих способностей учащихся.

  - воспитать чувство гордости и любви за свою малую родину, товарищество и взаимовыручку.

            2. Руководство подготовкой и проведением
Общее руководство осуществляет оргкомитет, состоящий из  сотрудников краеведческого отдела  Центра туризма и экскурсий.

3.Участники

К участию в игре приглашаются учащиеся 4-х классов образовательных учреждений городского округа город Рыбинск. Состав команды:   10 человек 

4.Время и место проведения

Игра проводится 4 апреля 2018 года в 10.00 и 13.00 часов в Центре туризма и экскурсий,  ул. Чкалова, 25.   

5.Содержание игры
Игра проходит в кабинетах Центра, где учащимся предлагаются  задания по теме игры в различных занимательных игровых формах, работа по карте Ярославской области и Рыбинска.

1.Блок «История»:

- Ярославская область: дата образования, области - соседи, города Ярославской области, герб, дата основания;

- основные исторические даты, их  значение;

- Рыбинск – столица бурлаков; 

- исторические названия Рыбинска, их даты;

- улицы города (Стоялая, Крестовая, Волжская набережная).

2.Блок Культурное наследие:

- памятники истории и культуры Ярославской области;

- известные люди земли ярославской, оставившие свой след в истории. Улицы Рыбинска, названные в честь знаменитых земляков.

Блок Природное наследие:

- реки (Волга и ее притоки) и озера (Неро, Плещеево, Сомино)  Ярославской области. Рукотворное море – Рыбинское водохранилище.

- животный и растительный мир. Охрана природы (Дарвинский заповедник, Переславский природно-исторический парк), полезные ископаемые.

- парки и сады г. Рыбинска (Петровский парк, Карякинский сад, Волжский парк, Городской сквер, парк имени Фейгина).

- Домашнее задание: подготовить и представить на сцене творческий отчёт об участии своей команды в краеведческих мероприятиях Центра туризма и экскурсий за 4 года (2 мин), домашнее задание оценивается по 4-х балльной системе (наличие визитной карточки – 1б., соответствие теме – 1б., культура выступления (речь, артистизм, внешний вид) – 1б., оформление – 1б). За превышение регламента снимается один балл.
6. Условия и порядок проведения игры
Время работы команды в  кабинете составляет 5 минут, творческий конкурс –  2 мин.

Заявки принимаются до 01.04.2018 г. в Центре туризма и экскурсий каб.15, тел. 222- 749,  факс 222-656.

7. Подведение итогов и награждение 

По окончанию игры оргкомитет подводит общекомандные результаты. Команда - победитель выявляется по наибольшему количеству набранных баллов. Победителям выдаётся грамота, а участникам - свидетельство. 

Положение составила педагог-организатор                                          В.М.Громова 

